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RESUMO

Com as plataformas multimidia baseadas na Internet alterando radicalmente o padrao de
consumo dos produtos audiovisuais, identificamos mudangas no polo da emissdo da
comunicacao. Dessa forma, empresas como Netflix transformam-se em produtoras e
viabilizam produtos que atendem a logica da economia da “cauda longa” e nichos de
consumo especializados. A partir destas premissas realizamos a analise de conteudo de
dois documentarios esportivos que, ao tratarem do “espetacular” e do “inusitado”,
lancam o olhar para culturas, comunidades e praticas nao-hegemonicas que se
aproximam do conceito de jogos tradicionais e Folkesportes. Ao abordarem questdes de
socializacdo, género e relagdo com o trabalho, os resultados da exploracdo qualitativa e
categorial apontam que “Inacreditdvel Esporte Clube” e “Esportes do Mundo”
estabelecem uma discussao do esporte numa perspectiva alternativa, entendendo-os
como tradicdo cultural e social nos quais os mecanismos de socializagdo ¢ de
participacdo. Aproximam-se, assim, da nocao de documentario de ética dialdgica, ainda
que mantenham elementos de espetacularizagdo voltados para o grande publico.

PALAVRAS-CHAVE: documentéarios esportivos, convergéncia mididtica, ética
dialdgica, esportes de participagdo, jogos tradicionais.

A convergéncia digital e a plataformizacio da cultura

Durante muito tempo o consumo de obras audiovisuais atendeu a um paradigma:
as pessoas assistiam o que estava disponivel naquele momento. Na atualidade, o cenario
da customizagdo, convergéncia dos meios de comunicagdo e expansdo da Internet
mudaram este panorama. A competicdo entre as empresas tradicionais do audiovisual e
os novos atores fez da diversificagdo de servicos e produtos uma palavra de ordem, a
fim de evitar a obsolescéncia (TEIXEIRA, 2015, p. 3-4). Outro sinal da mudanca de
tempos € a convergéncia midiatica. Para Jenkins (2009), trata-se de uma ldégica que
altera a industria cultural, impactando mercados, géneros e publicos, a partir de uma
mudanca na relacdo dos usudrios com a tecnologia. Os meios de comunicagdo

tradicionais nao sao substituidos, mas veem suas func¢oes transformadas.
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Um exemplo ¢ a reproducdo de conteudos audiovisuais fornecidos por
plataformas a partir de uma conexao de Internet. Nao mais ondas eletromagnéticas
recebidas através de broadcasting, de fitas cassetes alugadas em videolocadoras ou de
DVDs adquiridos para as colegdes pessoais. As TVs inteligentes, neste entendimento da
convergéncia, apropriam-se de funcdes das tecnologias passadas, mas também
estabelecem uma relagdo diferente do conteudo audiovisual com os espectadores.

Paradigmatica neste cendrio, a Netflix ¢ uma empresa que navegou com é&xito as
aguas da convergéncia mididtica, tendo mantido ao como foco ao longo de sua historia a
personalizacdo. De “videolocadora por correspondéncia” com um acervo incomparavel,
foi pioneira do video sob demanda (VoD), com distribui¢ao pela Internet. Um segundo
movimento de reestruturagdo estratégica veio com a criagdo de contetido original,
iniciada em 2012 com seriados, mas que logo expandida para filmes e documentarios,
em diversos paises e idiomas’. Como produtora de conteudo, a Netflix buscou a
“originalidade”, para se diferenciar da concorréncia.

Neste panorama, o conceito de “Cauda Longa” ¢ particularmente util para se
compreender a mudanca no consumo cultural a partir da convergéncia midiatica
proporcionada pela revolugdo do digital. Comparando-se as midias analdgicas do final
do século XX com as atuais percebemos que a concentracao da producao da cultura de
massa em determinados centros hegemodnicos era essencialmente relacionada a
distribuicao broadcast, ou seja, de um para muitos, segundo um “espirito de rebanho”.
Em comparagdo, “a grande vantagem do broadcast ¢ sua capacidade de levar um
programa a milhdes de pessoas com eficiéncia sem igual. Mas ndo ¢ capaz de fazer o
oposto —levar um milhdo de programas para cada pessoa” (ANDERSON, 2006, p. 5). O
efeito da “Cauda Longa”, portanto, representa um aumento das possibilidades de
consumo; os produtos culturais situados nas caudas (considerando um grafico de
distribuicdo normal), mesmo proporcionalmente menores em relacdo aos grandes
sucessos comerciais, sdo economicamente expressivos dado o grande volume de
consumidores alcancados pela Internet global. Na pratica, a “Cauda Longa” representa a
possibilidade de que mercados de nicho se estabelecam, a partir de uma diversidade dos

mais dispares gostos, estilos e preferéncias”.

3 Com mais de 700 titulos “originais” em eu catalogo, divididos em duas categorias: contetidos encomendados e
produzidos pela empresa e aqueles portando o rétulo “producédo original”, a partir de contratos de exclusividade que
lIhe dao o direito de colocar sua marca e ter o direito de exibicao.

4 Em ultima instincia, a transformagdo da comunicagdo de massa pelas midias digitais tenderia a uma comunicagio
um-para-um, conforme ja apontava de Kerckhove (1995, p. 93): “com o video sob demanda aparecendo distintamente



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
452 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — UFPB — 5 a 9/9/2022

A

Na pratica, as empresas de entretenimento investiram no oferecimento de
catdlogos vastos e abrangentes, buscando atingir ndo somente o centro da curva de
distribuicdo, mas também suas caudas, ou seja, satisfazer o maior nlimero possivel de
nichos (TEIXEIRA, 2015). E passados alguns anos da emergéncia deste cendrio, ja ¢
possivel identificar mudangas de habito do consumo cultural, como a ruptura com o
marco temporal, ou seja, da necessidade de esperar por um determinado dia e horério,
além da possibilidade de visualizagdes ilimitadas. J4 a maior autonomia do espectador ¢é
relativizada, pois as opgdes sdo “claramente escolhidas para serem produzidas pelas

empresas da industria do entretenimento” (ALMEIDA; JUNIOR XAVIER, 2019).

O documentario numa perspectiva folkcomunicacional

O documentario, enquanto género discursivo tem como objetivo representar a
realidade em sua condicdo historica, a partir de aspectos e situagdes tangiveis; esta
representacdo depende da leitura do mundo realizada pelo documentalista, de seu
repertorio cultural e nao pode ser considerada neutra (NICHOLS, 2005).

Em sua andlise de documentarios sobre grupos marginalizados/periféricos,
Postali (2021, p. 300) identifica duas posturas dos documentaristas-realizadores. Na
primeira, ¢ “possivel observar um olhar externo e focado aos elementos das cenas que
parecem exoticos aos olhos do documentarista”, com um “tratamento generalista” que
aponta a “pessoas frageis”, numa relagdo “Eu-Isso”. O segundo modo estabelece uma
“relagdo respeitosa ¢ de confianga entre as partes, o que ¢ resultado de um didlogo
auténtico” com os sujeitos periféricos, indicando uma relacao “Eu-Tu”.

A nocgdo de ética dialdgica utilizada por Postali ¢ a do filosofo Martin Buber,
para o qual ha o estabelecimento de uma relacdo de respeito com o Outro.
Particularmente, o “didlogo auténtico” ocorre quando os participantes reconhecem-se
mutuamente “na sua presenga € no seu modo de ser e a eles se volta com a inten¢do de
estabelecer entre eles e si proprio uma reciprocidade viva” (BUBER, 1982, p. 53). Nos
documentarios de ética dialdgica busca-se promover a alteridade, e considerando que o
documentarista ¢ um ator social, o espectador percebe diferentes pontos de vista. Ao
ndo atender a demanda exclusiva de um grupo em questdo — realizador ou sujeitos —

permite ao espectador identificar-se com qualquer uma das partes (POSTALI, 2018).

no horizonte, as comunica¢des publicas estdo a tornar-se privadas ¢ a parecerem-se cada vez mais com as
telecomunicagdes € menos com a difusdo em massa”.
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Jogos tradicionais, Folkgames e Folkesportes
Numa perspectivas socio-historica podemos identificar manifestacdes esportivas
em sociedades tradicionais, ainda que o conceito de “esporte”, tal qual o entendemos
hoje, ndo se aplique diretamente, devido as conotagdes religiosas e ritualisticas que elas
possuiam. Entretanto, as condi¢des da sociedade capitalista alteraram profundamente os
jogos tradicionais que outrora dominavam o continente e para a formagdo do esporte
moderno (GRUNDY; RADER, 2018). De forma geral, as tradicdes esportivas
consistem praticas sociais que celebram e inculcam normas e valores “implicando
continuidade com um passado real ou imagindrio, geralmente associadas a rituais
amplamente aceitos ou outras formas de comportamento simbolico”’(JARVIE;
THORTON, 2012, p. 59). Especificamente, os jogos tradicionais
sdo atividades motoras de lazer e recreacdo que podem ter um carater
ritual. Eles fazem parte da diversidade do patrimoénio universal. Sdo
praticados de forma individual ou coletiva, oriundos da identidade
regional ou local; eles sdo baseados em regras aceitas pelo grupo que
organiza atividades competitivas ou n3o competitivas. Os jogos
tradicionais dispdem de um carater popular em sua pratica e em sua

organizacdo, mas se transformados em esporte tendem a ser
uniformizados e institucionalizados (UNESCO, 2009).

Os jogos tradicionais pertencem a cultura popular, fazem parte do patrimonio
imaterial. Ao ndo terem associag¢do institucional, organizacdo ou sistematizagdo, sao
baseados em regras transmitidas de geragdo a geragdo, de maneira informal®. Ancorados
na mitologia do passado, podem ser institucionalizados ou mesmo desenvolver um
apelo internacional, baseado na aura de valores tradicionais.

Neste sentido, € preciso refletir sobre este tipo de manifestacdo esportiva a partir
da propria nogao de tradi¢ao, conforme trazida pelos estudos da cultura e do folclore.
Assim, a tradicdo pode ser considerada como uma reinterpretacdo objetiva, uma “praxis
criadora” que supera a cristalizacdo do passado e se revela um processo dindmico,
presente nas praticas culturais de um grupo. Intermediando o passado e o presente,
possibilita ressignificagdes e reapropriagdes (COUTINHO, 2005). Para isso, o processo
de transmissdo cultural implica que a recep¢do nunca ¢ passiva, pois nela ocorre a
reinterpretagdo a partir das condi¢des materiais e das relagcdes sociais existentes, num

processo que envolve sintese e atualizagdo (BOSI, 1987).

5 Como nota Parlebas (2016, p. 36), “a extrema diversidade das peculiaridades locais dos jogos paradoxalmente
ilustra as tendéncias compartilhadas por toda a espécie humana, ou seja, ilustra a unidade global da cultura da
humanidade”.
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Sistematizando conceitos, Fabian (2020) situa trés caracteristicas definidoras dos
jogos tradicionais. Em primeiro lugar, estes jogos sao pluralisticos, no sentido
promoverem uma heterogeneidade de formatos e uma tolerdncia em relagdo a
diversidade, ndo observada em outros contextos. Logo, sdo folcléricos, no sentido de
aderirem aos principios do romanticismo e da cristalizacdo do patriménio cultural, ainda
que representem uma expressdo cultural®. Finalmente, sdo étnicos, representando as
identidades coletivas das tradi¢des, como sdo os mitos, os simbolos, as memorias € 0s
valores que conformam a identidade e o sentimento de pertencimento.

Por meio de seu pluralismo, os Folkesportes pertencem a todos os
povos, as diversas Volkskultur’ do mundo, e tornam-se a cultura
corporal romantica da etnia. Ao alcangar o equilibrio ideal entre
universalidade e diversidade, os jogos tradicionais merecem a
preservacdo como corporificagdes do patrimdnio cultural imaterial da
Humanidade (FABIAN, 2020, p. 68).

Contudo, a exclusdo sistémica dos jogos e esportes tradicionais do espago
publico ocorre através de quatro movimentos: a difusdo dos esportes globalizados®, o
processo de urbanizacao vivenciado pelos praticantes de jogos tradicionais ligados ao
rural e ao local, o impeto de modernizagdo e negacdo de autenticidade do “tradicional” e
a atribuicdo de rétulos como “ndo civilizado”, “retrogrado” e “estranho”, especialmente
nas tradicdes ndo-ocidentais. A esta exclusdo simbolica se atribui a concepgdo de
marginalizagdo e ndo ao fato de que sejam esportes pouco praticados, limitados a
contextos rurais e locais (FABIAN, 2020). Nao por acaso, “o Folkgame representa algo
impensavel em nossa cultura. Referenciado frequentemente, ¢ claro, mas como anedota,
alusdo agradavel ou ilustragdo exotica” (PARLEBAS, 2016, p. 293), Como
consequéncia, “os jogos tradicionais ndo somente estdo cada vez mais abandonados,
como também sdo qualificados de jogos ‘inferiores’, capazes — afirma-se — de serem
preparatorios para os jogos ditos ‘superiores’”, num sentido de abandono e de

julgamento pejorativo (PARLEBAS, 2013, p. 12).

Apontamentos sociofilosoficos sobre o esporte

6 Fabian (2019) toma como hipdtese que a adogdo de esportes tradicionais como esportes nacionais, num movimento
de criagdo de identidade pods-colonial, atender a uma motivacdo de preservagao das culturas tradicionais e de atuagado
contra a hegemonizag@o cultural, em consonancia com o Registro do Patriménio Cultural Imaterial da UNESCO.

7 Remontando a Modernidade e ao Periodo Romantico, o termo alude a cultura do povo, for¢a regenerativa da
Historia, simbolo das etno-nacionalidades,associado ao rural e pré-Industrial.

8 Para Fabian (2019), o Movimento Olimpico Internacional atua de forma imperial no “circo global), marginalizando
as culturas corporais tradicionais em dire¢do a posi¢des marginalizadas na sociedade.
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Dada as amplas implicagdes sociais, politicas, econdmicas, €ticas e biologicas da
adesdo ao esporte, seja na forma de participagdo, de aceitacdo ou como espectador, o
esporte na sociedade contemporanea ¢ um fendmeno que ndo pode ser ignorado pelas
Ciéncias Sociais e Humanas. Assim, conforme o esporte possa ser considerado uma
institui¢ao social, a participacdo esportiva pode ser compreendida através do conceito de
socializagdo, em seus multiplos e diversos processos, incluindo a interagdo social e a
internalizacdo de significados individuais em relag@o ao papel do esporte no contexto de
vida. Neste sentido, as pesquisas evidenciam que a participacao esportiva nao ¢ fruto de
decisdes definitivas, mas de negociagdes pessoais que ocorrem num contexto social e
cultural no qual o acesso a recursos ¢ condicionado aos significados atrelados a género,
classe socioecondmica, raca/etnia e cortes geracionais (COAKLEY, 2017). A
participagdo nos esportes, de acordo com Donnelly e Young (1999) ocorre juntamente a
formagdo da identidade, através de quatro fases: aquisi¢do de conhecimento sobre o
esporte, interagdo com outros praticantes, aprendizagem sobre os modos de participacao
e sobre as expectativas em relagdo ao papel do atleta e o reconhecimento e aceitagdo
dentro da cultura esportiva particular pelos outros atletas. Este ¢ um processo interativo
e continuo, pois os participantes ndo reagem passivamente ao mundo a seu redor, mas
toma decisdes em fun¢do das oportunidades, recursos disponiveis e do entendimento do
esporte como algo significativo e positivo para suas vidas (COAKLEY; WHITE, 1999).
Especificamente, o papel da familia enquanto contexto imediato no qual a participagdo
esportiva ¢ iniciada e cultivada, deve ser levado em conta; neste sentido a dindmica
familiar € influenciada por fatores estruturais e culturais que incluem como as variaveis
de género, raca/etnia, sexualidade e idade influenciam na percepcdo de ser um atleta
(WHEELER, 2012). Com base nestes estudos, Coakley (2017) conclui que a
participacdo esportiva leva a experiéncias positivas de socializagdo quando ela
proporciona elementos que transcendam o esporte propriamente dito. Estas podem ser o
desenvolvimento da identidade, a construcao coletiva do conhecimento, a formacao de
novas relagdes e interagdes sociais e a transferéncia de habilidades aprendidas durante
as competicoes a situagdes ndo-esportivas. Estes achados correspondem ao
entendimento atual de que o esporte ¢ um ldcus para as experiéncias de socializagao,
mais do que a causa de processos especificos de socializacao.

Em se tratando de classes sociais, ao contrario do discurso do esporte como

mecanismo equalizador das diferencas sociais, a partir da ascensdo social daqueles que
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alcangam o sucesso através da dedicag¢do, o esporte institucionalizado depende de
recursos, tanto materiais como sociais e politicos; como tal, o esporte organizado
formalmente ¢ desenvolvido através de recursos econdmicos que dependem das
institui¢des politicas, de organizagdes privadas ou mesmo de individuos e outras formas
de associacdo. Esta distribui¢ao de recursos ndo ¢ homogénea, com o privilégio dos
esportes com os quais as classes dominantes se identificam, com aqueles que refletem
seus valores e interesses, com uma reprodugdo da desigualdade social (TOMLINSON,
2007). Assim, sua influéncia sobre o que “conta como esporte” se estende aos jogos
tradicionais que somente se tornam populares e visibilizados caso se conformem com os
interesses de patrocinadores e outros lideres de opinido. A partir de uma perspectiva das
teorias culturais e estruturalistas da Sociologia, o esporte pode ser compreendido como
uma marca ideoldgica a partir da qual outras mensagens sdo veiculadas a consciéncia
publica, legitimando as desigualdades de classe socioeconomica (COAKLEY, 2017).

E importante assinalar que o impacto das classes sociais na participagdo
esportiva também obedece a critérios de idade, género, raca e etnia, além de localizacdao
geografica e demais interseccionalidades. Em familias de baixa renda, por exemplo, as
jovens do sexo feminino frequentemente assumem os cuidados domésticos e a guarda
de irmaos, dificultando ou inviabilizando esta participagdo. Numa perspectiva da
desigualdade global, 40% da populagdo possui renda apenas suficiente para a
subsisténcia, sem recursos para se organizar esportivamente, especialmente aqueles
preestabelecidos pelos paises economicamente dominantes.

Em relacdo ao género, o esporte ¢ uma das atividades contemporaneas na qual a
“segregacdo sexual ¢ esperada, aceita e mandatoria em quase todos os eventos
competitivos”. Tal divisdo se baseia, principalmente, na concep¢ao de viés bioldgico em
relagdo a existir uma diferenca fisica entre o sexo masculino e feminino, com as
mulheres sendo supostamente mais fracas e fisicamente menos capazes que os homens.
Neste sentido, a “ideologia ortodoxa de género” inviabiliza discussdes sobre a realidade
das atletas mulheres no que toca os limites e fronteiras da participacao esportiva.

Se considerarmos que o esporte reproduz a motricidade corporal, as normas, os
processos de pensamento e as estruturas organizacionais que refletem a hegemonia
masculina, em termos de forca, poder e conquista, podemos nos perguntar em que
medida o consumo midiatico de narrativas e imagens que desafiem esta ideologia sdo

recepcionadas pelas mulheres. Por outro lado, a resposta a cultura masculinizada tem
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acontecido no ambito dos esportes alternativos, criados e organizados por mulheres e
tendo como foco suas proprias experiéncias e objetivos (BEAVER, 2012),

Finalmente, a andlise sociologica contemporanea diferencia dois modelos pelo
qual o esporte se insere na sociedade. O modelo de for¢a e performance ¢ baseado na
competitividade e em seus resultados, sob a premissa de que o éxito comprova a
exceléncia, fruto de dedicagdo, trabalho duro e disposi¢do de assumir riscos. A busca
incessante por recordes leva ao tensionamento dos limites das capacidades fisicas do
corpo humano (disciplinado e monitorado em fun¢ao dos resultados, assim como no uso
da ciéncia e da tecnologia para melhorar a performance). A participacdo se da em
funcdo da capacidade em alcangar o sucesso esportivo; os menos habilidosos sdo
relegados a posi¢cdes marginais. Sua estrutura organizacional ¢ hierarquica e autoritaria.
Devido a estas caracteristicas, estes esportes sao mais propensoas a serem midiatizados,
a partir das narrativas que celebram o atleta-celebridade ou o atleta-her6i (COAKLEY,
2017). Utilizam a masculinidade e agressividade, com base no arquétipo do guerreiro; a
desconstrug¢do desta narrativa pelos socidlogos evidencia a ldgica, valores e premissas
ideoldgicas subjacentes em sintonia com os interesses da expansdo capitalista sem
controles e na dominagao do outro através do poder (BURSTYN, 1999).

Por sua vez o modelo de prazer e participagdo se organiza ao redor de valores
alternativos como a liberdade, a autenticidade a autoexpressdo, com foco no
engajamento pessoal e na ideia de que o corpo deve ser cultivado e desfrutado. O
sucesso ¢ medido mais pela qualidade da experiéncia em si do que pelos resultados.
Esportes dessa natureza tendem a ser mais participativos e inclusivos, acomodando
diferencas individuais. Organizacionalmente, possuem modelos de decisdo
democraticos, caracterizados pela cooperagdo e pelo compartilhamento do poder.

Por outro lado, mesmo em esportes de for¢a e performance a participagdo
feminina vem os ressignificando, com abordagens mais cooperativas que destacam as
relacdes entre as participantes, em termos de inclusdo e de apoio. Mais além do
contingente feminino, grupos marginalizados socialmente também buscam nos esportes
alternativos a criagdo de experiéncias constituintes de identidade e representatividade,
em experiéncias que ndo seriam possiveis no ambiente competitivo e altamente
estruturado dos esportes de for¢a e performance. Em contrapartida aos esportes que

dominam o discurso popular e que recebem cobertura miditica, a busca de imagens e
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experiéncias que nao se limitem ao interesse da midia comercial representam um

pensamento criativo e participativo (COAKLEY, 2017).

Percurso metodoldgico

Unindo a convergéncia mididtica, os documentarios de ética dialdgica e os
elementos sociofilosoficos do esporte, analisamos duas séries documentais, produgdes
originais da plataforma Netflix. A primeira delas ¢ “Inacreditavel Esporte Clube” (“We
Are the Champions”, no original), lancada em 2020. Segundo a Netflix, a série trata de
um “mundo de competi¢des inusitadas e seus adeptos’ apaixonados” (grifo nosso), as
mais “mais malucas e bizarras”. A “série ¢ especialmente sensivel ao focar no quem”,
priorizando o desenvolvimento dos personagens sobre a narrativa, estabelecendo uma
conexao pessoal com o telespectador, explorando o que as “pessoas tém de melhor. Sua
historia. Sua cultura. Seu propoésito no mundo” (TOOGOOD, 2020, s. p., grifo nosso).

Ja “Esportes do Mundo” (“Home Game”, no original), também langada em
2020, ¢ “série documental [que] roda o mundo em busca das mais perigosas e inusitadas
praticas esportivas, com um mergulho nas comunidades e culturas das quais elas fazem
parte”. Para Aratjo (2020, s. p.), trata-se da “produ¢@o mais pouco convencional sobre o
tema”, pelo fato dos esportes se relacionarem com fatores locais e historicos,
“intrinsecos a determinadas culturas e com enormes impactos regionais”. Ambas sao
classificadas pela plataforma como “documentarios socioculturais”, ampliando os
horizontes geograficos/culturais, mais além dos Estados Unidos, de onde partiram suas

producdes e de paises culturalmente hegemdnicos no cenario global.

Quadro 1 — Episodios e categorias de andlise

Episédio Esporte Pais Categorias
“Roda de queijo” Corrida numa ladeira atras |Inglaterra Género
de um queijo Trabalho
Tradicao historica
“A vez da pimenta” Competi¢ao de comer Estados Unidos Género
pimenta
“Toid” Ioio Internacional Género
Idade
“Danga canina” Danga com caes Internacional Estrutura esportiva
“Salto de ra” Salto em distancia de ras |Estados Unidos Identidade local
Tradigao historica
“Bola e combate” Calcio historico Italia Identidade local
Tradigao historica
“Mergulho livre” Mergulho livre Filipinas Etnia
Trabalho

9 Na descrigdo original, em inglés, utiliza-se o termo “communities”, ou seja, comunidades. Trata-se de
uma diferenga conceitual importante, como encontramos em nossa analise.
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Género

“De patins” Derby de patins Estados Unidos Género
Orientagdo sexual

“A galope” Kok boru Quirguistao Identidade nacional
Trabalho

“Luta vudu” Catch fétiche Congo Identidade nacional
Religido
Hibridismo cultural

“Corrida animal” Corrida de bufalos Indonésia (Bali) Género
Trabalho

“Luta indiana” Luta livre india Género
Religido

Conceito de esporte

Similarmente a discussdo dos jogos tradicionais, um primeiro ponto a ser
debatido ¢ se as praticas retratadas conformam ou ndo esportes propriamente ditos. Aqui
cabe considerar que os titulos originais, assim como as descri¢des proporcionadas pela
plataforma, nao utilizam o termo “esporte”, introduzido pela tradu¢ao ao portugués. Tal
conceituagdo repercutiu sobre os critérios de inclusdo dos episddios e para buscar um
parametro, recorremos a metafisica do esporte de Mumford (2017). O conceito de
“manifestacdo mutua”, no qual a agdo ocorre devido a uma intervencdo ndo-humana,
desde que haja uma agéncia humana na manifestagdo desta colaboragao, ¢ relevante.

Dessa forma, em “Salto de rd” fica evidente na narrativa que a intervengao
humana ¢ indissociavel da performance na competicdo. Nao somente os animais passam
por um processo de treinamento, como se atribui o desempenho a habilidade do joquei,
inclusive a seu “desejo” (will, no original), um “elemento magico que a ciéncia nao ¢
capaz de explicar”. Por sua vez, “Danga canina” ¢ descrita como uma “extravagancia
interespécies”; trata-se de um “dueto”, sendo necessario além de criatividade e uso de
técnicas de adestramento a habilidade de danga, por parte do parceiro humano. Esta,
inclusive, revela-se decisiva em termos do desempenho e dos resultados retratados no
episodio. Contudo ainda trata-se de um esporte em processo de estruturacdo, que busca
por reconhecimento. Justamente, um dos temas da narrativa ¢ o sonho da personagem

principal, treinadora da selegdo russa, em torna-lo esporte olimpico.

Contra-hegemonia e estruturas de classe

Seguindo suas premissas, os documentarios em andlise mostram competi¢des e
jogos que de alguma forma contenham um elemento de diferenca, de contracorrente em

relagdo aos esportes midiaticos tradicionais. O episddio “Roda do queijo” ¢ bastante
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emblematico neste sentido, pois hd um discurso generalizado entre os participantes,
considerados um “certo tipo” de pessoa; a comunidade como um todo desenvolve uma
identidade de rebeldia. Além de sua natureza arriscada, o evento da corrida ndo ¢
oficial, sendo realizado de forma praticamente clandestina.

“A vez da pimenta” reune um grupo de individuos de alguma forma
marginalizados num “torneio retorcido” (¢twisted tournament, no original) cujo objetivo
¢ comer pimentas, desafiando os limites do corpo, da mente e, na visdo do espectador,
da propria sanidade. Por sua vez “Danga canina” se coloca de uma forma contra-
hegemonica, ndo no sentido dos participantes individuais, mas como concepg¢ao. Assim,
a pratica surgiu como resisténcia e alternativa ao tradicionalismo das competi¢des
caninas baseadas em truques padronizados e na obediéncia.

Uma forma de compreender o carater de participagdo dos jogos retratados sao os
baixos valores de premiacao, isto €, no caso de que ela exista. O valor economico, de
forma geral, ¢ negligenciado em func¢do do “amor” pela tradi¢do e pelo sentimento de

pertenca, como ¢ evidenciado em “Bola e combate”, em contraposi¢ao ao futebol.

Esporte como tradigdo social, cultural e local

Em ambos documentérios as narrativas estabelecem um forte vinculo com a
cultura, com as tradi¢cdes e com o sentimento de pertenca de um grupo, trazendo varios
elementos dos jogos tradicionais. Ainda mais, estas tradi¢cdes sdo associadas ao sentido
de localidade, como no episodio “Salto de ra”, situado numa cidade que se autointitula
“Frog Town”. A competi¢do em si, com 92 anos de existéncia, tem origens incertas mas
¢ mencionado um conto de Mark Twain como precursor; neste sentido, podemos pensar
nestas competi¢des inusitadas como tradi¢des inventadas.

Algo similar acontece em “Roda do queijo”, no qual os participantes relatam
uma origem “muito antiga”, secular, mantida pela historia oral, todavia incerta. O
sentimento de identidade, neste caso, € associado tanto ao carater inusual e ndo-oficial
da competicio como a um produto alimenticio tipico, também dotado de terroir. A
associagdo com o local também se estende a nacionalidade. Na analise de Fabian
(2020), a promogdo politica do kok buru atendeu a principios de nacionalizagdo,
enfatizando a diferenca da cultura Quirguiz em relagdo ao passado soviético, além de

promover um sentido de nacionalismo romantico, do rural.

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
452 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — UFPB — 5 a 9/9/2022

A

Uma forma especifica de relagdo com o universo social é a ligacdo com o
trabalho, bastante evidente em “A galope” e com o kok boru, ligado a atividade pastoril
nas estepes asiaticas'’. Assim, o trabalho ludico (playful work, no original) é empregado
por Fabian (2020) para se referir a jogos que evoluiram a partir do tempo de lazer
associado com o trabalho, como jogos que evoluiram a partir da caca ou do pastoreio.
Neste sentido, o jogo ¢ uma oportunidade para a exibi¢cdo das habilidades impares destes

trabalhadores/desportistas, também observado em “Mergulho livre” e “Corrida animal”.

Mecanismos de socializacdo e participagdo

Todos episodios analisados dedicam atencao especial aos processos através dos
quais estas tradicdes competitivas sao mantidas através do ingresso de novos
participantes. Assim, a presenga de criangas e adolescentes ¢ vista em diversos ambitos
de iniciacdo esportiva, seja pela observacdo ou pela participagdo em categorias
especificas. A dinamica familiar, com geracdes de esportistas se sucedendo, aparece
como um elemento essencial para a manutencdo de muitas destas tradigdes.

A socializagdo também se destaca e “10i6” ¢ exemplificador, um brinquedo que
constitui um rito de passagem entre a infancia e a adolescéncia. Mais além, a pratica
surge como aglutinadora de jovens, principalmente do sexo masculino e associados a
uma cultura nerd, que se veem reconhecidos e amparados por uma comunidade que se
estende e se amplifica através das redes sociais. Interessante notar, através do
depoimento de atleta, que o “desatletismo”, por assim dizer, sua falta de habilidade com
os esportes tradicionais que coincidem com aqueles da Educacao Fisica escolar o levou
para essa atividade alternativa. Segundo a narragdo ao final do episddio, mais do que o
primeiro lugar, “o que realmente queremos € o nosso lugar [...] entre os renegados do
giro”, naquela que ¢ praticamente uma definicao de esporte de participagdo.

A ajuda e o suporte mutuo, associados a aceitacdo do individuo considerado de
alguma diferente dos padrdes sociais, estdo presentes em episddios como “A vez da
pimenta”. Essa pratica incomum inclusive ¢ associada com a superagao de alcoolismo e
problemas de adi¢do no que seria um desafio da mente em relagdo aos limites do corpo,

mas também de identificacdo com pessoas em situacdes semelhantes de exclusao.

Género e orientacdo sexual

10 O episodio entretanto nio comenta que este esporte ¢ tradicional da Asia Central, onde o cavalo assume um
simbolismo ubiquo relacionado ao passado nomadico e assumindo nomes como buzkashi no Afeganistdo, Tajiquistao
¢ Turcomenistio, gokbdrii na Turquia, kupkari no Uzbequistdo e kokpar no Cazaquistdo. Provavelmente ¢ um dos
jogos tradicionais que mais recebem atengdo da cultura popular, como no filme Rambo III (1988).
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Ainda no episodio das pimentas, a inclusdo aparece na interseccionalidade de
género e sexualidade. Além da aspirante “chilli queen” (rainha da pimenta, em inglés)
que evidencia em seu depoimento a busca do espago feminino, uma das competidoras ¢
uma mulher transgénero que usa sua visibilidade para desencadear ac¢des ativistas. Ja
“Sobre patins” discute a equidade na participacdo esportiva, numa competi¢ao
exclusivamente feminina que desafia a narrativa ortodoxa de género, criando e
expandindo oportunidades de participagdo esportiva, também numa perspectiva
LGBTQIA+. Finalmente, “Luta indiana” revela o choque das tradi¢cdes culturais e
religiosas, essencialmente patriarcais, com a insergdo feminina no esporte'',
Consideracoes

A partir da consolidagdo das plataformas midiaticas digitais que se amparam em
grande medida no fenomeno da “Cauda Longa” podemos perceber uma ampliacdo do
acesso aos bens culturais, sendo que a emissdo/producdo também se diversifica.
Buscando atingir nichos de um publico que em escala global se mostra significativo, o
género documentdrio se viu propulsionado. Neste sentido, praticamente de forma
coincidente dois documentarios produzidos pela Netflix abordaram jogos, competi¢des
e esportes ndo-hegemonicos. Apesar de serem anunciados em funcdo de seu carater
excéntrico ou espetacular, sdo focados nas experiéncias locais e nas vivéncias de
individuos e grupos que superam limitacdes, para de alguma forma vencerem. Os titulos
originais evidenciam este enfoque, com “Home Game” e “We’re the Champions”,
fazendo alusdo ao lar e ao éxito, respectivamente. A traducdo ao portugués, entretanto,
reforca o carater de espetacularizacdo em contradi¢do as propostas originais.

De fato, os documentérios sdo ricos, situando a cultura corporal humana nao-
hegemonica em relacdo a temas como sdo a tradi¢ao cultural e social, os mecanismos de
participagdo e de socializagdo, o importante papel da familia e dos processos identitarios
de grupo. Em relagdo a estes, percebemos que os documentarios colocam tais “esportes”
como possibilidade de inclusdo dos grupos marginalizados, incluindo o género e a
orientagdo sexual, numa perspectiva dos esportes de participagdo. Ao trazerem
depoimentos e focarem em narrativas pessoais, os documentarios aproximam-se da
no¢do de documentdrio de ética dialdgica, ainda que mantenham elementos do

“inusitado” e do “espetacular”, voltados para captar a ateng¢ao seu publico.

11 Neste caso, o esporte olimpico influenciou positivamente o esporte tradicional, a partir da conquista da medalha
de bronze na luta livre por uma mulher, Sakshi Malik, na Rio 2016. Um “divisor de 4guas”, um “momento historico”
para todas indianas, criando consciéncia de massa para a possibilidade de participagdo, segundo o documentario.
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Através do alcance mundial da plataforma, percebemos como narrativas ndo-
hegemonicas do esporte podem ter um impacto consideravel. Para Fabian (2020), o fato
de kok buru ser retratado pela Netflix teve mais repercussdo em termo de promogdo e
percepcao publica do que o processo de patrimonializagdo da UNESCO, fazendo da
miditiazagdo uma ferramenta poderosa de salvaguarda. Em conjunto, tais resultados
apontam para um cenario promissor para a midiatizacdo dos jogos tradicionais e dos
Folksesportes, amparando outras iniciativas de sua promoc¢do como alternativas a uma

participagdo esportiva inclusiva e culturalmente rica.
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