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Resumo

O presente estudo tem como objetivo compreendeeroufso domanga (quadrinho
japonés) em Cuiab4, capital de Mato Grosso, poo aheiseus fas em meio a processos de
consumo, partilha de saberes e producdo mutuahbjetisidade. No primeiro momento,
relata as peculiaridades da visualidade que tremsio 0 manga em fendémeno
mundializado entre jovens, com reflexos no Br&sih seguida, a formacéo e consolidacéo
de nudcleos de fas na esfera nacional e precisamartielade de Cuiaba. Os entraves nos
processos de consumo, ao configurar uma subculbarginalizada, potencializaram a
internet como vetor de subjetivacdo na producawida social dos fas nas bordas do
Pantanal Mato-Grossense.
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Introducao

No final do século XX e inicio do XXI, um fendmemidiatico chamou a
atencao: osnangas(quadrinhos japoneses), que comecaram a arrel@standndo afora
juntamente com osinimés(produgdes animadas do mesmo pais), exibidos emiscan
abertos e pagos. Ao passo em que essas produchadaseocupavam faixas de
programacao, obras de autores de diversos génesicsavam presenca em bancas e
livrarias.

A conquista do publico em todo o mundo ¢é atribw@Eda diferenciais na estética,
narrativa e agilidade, decorrente do pouco usondg@agem verbal. Destaca-se também a
expressividade dos personagens, por meio de sudigretade mais notada a primeira

vista: os olhos grandes e brilhantes.
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Além disso, a diversidade de géneros — do fantasticficcdo cientifica a
biografias e conteudos informativos e didaticoscersiderada caracteristica atrativa pelos
estudiosos do tema, para 0 consumo massivo e famugpublico juvenil.

Outra caracteristica peculiar é a atuacdo de muideofds nesse processo de
expansdo global (SATO, F. N., s.d.; JENKINS, 2008¥ses nucleos de fas foram
consolidados tanto pessoalmente, em reunides iafsrm eventos diferenciados, mas o
principal l6cus de discussédo é na esfera virtual, rpeio deblogs, paginas em redes
sociais e féruns. Portanto, a internet, além deosgar um dos principais vetores de
divulgacdo, se tornou um locude mobilizacdo de fas, geralmente em resposta as
fragilidades de circulacdo pelos meios de masdavigéo e editoras): cancelamentos,
interferéncias no conteudo (censura) e distribuigagular.

Marques de Melo (2005b) e Gobbi (2012) convergenp@duar que a internet;
como meio contra-hegemonico e espaco legitimado) vertalecendo o campo da
Folkcomunicacéo, por potencializar a difusdo mundiés formas de sentir, pensar e agir
dos segmentos culturalmente marginalizados — m casfds denanga.O autor vai mais
além ao explicitar como praticas e saberes popmulsgeconfiguram no cenario atual de
globalizagéo:

O folclore midializado possui dupla face. Da medarma que assimila ideias e
valores procedentes de outros paises, preocup@®se & projecdo das
identidades nacionais, exportando contelddos eymicitam as singularidades
dos povos aspirantes a ocupar espacos abertoshampa global (MARQUES

DE MELO, 2005b).

Com estes conceitos em perspectiva, o objetivoedeabalho € discutir e
descrever o processo de consumo em Cuiabd, pordaebservacdo e questionario com
um contingente de 64 fas, ocorridos entre 201112 .2Bsse nucleo de fas, nas categorias
preconizadas por Marques de Melo (2005a, p. 17)fonmato de “Folkcomunicacéo

Cinética — Agremiacao”.

A visualidade domangae suas singularidades

A visualidade dosnangasé atribuida, inicialmente, a complexidade da escrit
japonesa, que ocasiona uma predisposicdo a corgéniqaor imagens — a tradicdo da
escrita, iniciada pela utilizagdo dos ideogrankasji, provenientes da China. S&o
ensinados 200Ranji até o final do Ensino Médio japonés — 0 que fav@r@ecomunicacao
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por meio de figuras. Por conta dessa especificidmdescrita, Moliné (2004, p. 29),
observa que o “Japdo é a civilizagdo da imagem”.

Luyten (2000, p. 33) relata conversacbes com Os@eruka, que trouxe a
estética do cinema e foi um dos principais resp@iséna configuracdo da estética do
mangacontemporaneo, com obras que se tornaram classioam Ribon no Kishi(“A
Princesa e o Cavaleit), “Jungle Taitei” (“Kimba, o Ledo Branco”) éTetsuwan Atomu”

(“Astroboy”). Para Tezuka, a ilustracao € o “esperanto daaadyiebal”.

Figura 1: Capa do livro alusivo aos 40 anos da der@samu Tezuka
(1989 — Fonte: Amazon.co.jp)

Essa prevaléncia das imagens e simbolos nesse danéde comunicacdo é
sintetizada por lanni (2000), ao pontuar que untedade capitalista exige uma cultura
baseada em imagens. Segundo o cientista politiaoliberdade de consumir uma
pluralidade de imagens e bens equivale a profgreadade. A contracdo da liberdade de
opcéo politica em liberdade de consumo econémigeexproducéo ilimitada e consumo
de imagens” (IANNI, 2000, p. 214).

Ao entrar em contato com um exemplarndanga,se sobressai a prevaléncia de
imagens e icones, com um diferencial em relacdo qemdrinhos ocidentais: o
enquadramento, que combina, em uma mesma pagiaadey planos e detalhes
minuciosos. Sao mudltiplas as possibilidades de raimgcdo, fazendo com que
praticamente nenhuma péagina fique igual a outra.

A agilidade narrativa € enfatizada pela utilizagéamnomatopeias estilizadas, que

assumem o formato do som que se quer sugerir. kiaseshimoto (2009, p. 4), autor de
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um dosmangasmais conhecidos hoje em todo o mundar{itg), comenta esse ritmo agil

e dindmico do cinema aplicado m@nga,em consonancia com a complexidade do idioma

nipénico.
A linguagem japonesa € rica em palavras que imisams. Mangas usam
onomatopeias e outras palavras desse tipo pamaalardindmica a situacao. A
onomatopeia por si propria cria impacto visual, percionando blocos que
ampliam o poder das imagens. Enquanto o leitor paolm a histéria, sua

consciéncia € estimulada por sugestées auditivisuais fortes (KISHIMOTO,
2009, p. 4).

Essa maneira de inserir as imagens € heranca glaagiem do cinema — mais
especificamente, as animagbes de Walt Disney, pom$u alemds e francesas,

notadamente a partir da década de 1950, e tambgra@sc novels
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Figura 2: Duas possibilidades de diagramacaawsgasexplorando enquadramentos, plaresn cenas
em duas péaginas e onomatopeias “dialogando” coemaro (acimaCaptain Tsubas&uper Campedes no
Brasil, Youichi Takahashi, 1986, editora Shueisladaixo: Shirahime-Syo/CLAMP, 1992, editora

Kobunsha)
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Outra caracteristica perceptivel consiste em offnasdes e brilhantes, influéncia
do teatro de revista Takaraz(ikauja marca registrada é a énfase da maquiageizacén
para que os olhos “brilhem como estrelas no palddlais um indicio pela preferéncia
pelos olhos grandes é narrado por Moliné (20022jn. “[...] Diz respeito a vontade, dos
proprios autores, de fazer que as emocgles tradssitisejam ‘sinceras’ e

‘psicologicamente profundas™.

“ Tayome il

aays. 1 - — -
JO00Z %71
Figura 3: Cartaz do teatro de revista Takarazukaté=Site Japan-Zone, 2006)

A caracterizacdo psicolégica dos personagens ééranuin atrativo domangas.
Eles sdo tidos como mais humanizados, 0 que emetesm a empatia do publico. Os
defeitos e expressdes exageradas marcam-nos,rgl@egrie estdo “vivos e proximos” da
realidade vivida pelos leitores. Isso possibilitee qgéneros em profusdo — do infantil ao
dramatico — surjam e conquistem mais leitores, &mmao nicleos de fas fiéis.

A visualidade oriunda do cinema e a psicologizanais detalhada e complexa,
carregadas com elementos tipicamente japonesesne aoritualidade da cerimdnia do
cha, o habito de tirar sapatos ao entrar nas casaores doethosnipbnico, como
disciplina, determinacdo e amizade — sdo os pamingredientes de sucesso dos
guadrinhos japoneses.

Mais do que causar impacto e estranhamento, essasres e simbolos fazem
com que os leitores em escala mundial eventualnartEundem seus conhecimentos e

consumam mais produtos japoneses, sejam elestdeag@dp ou da cultura tradicional.

4 Companhia com cinco trupes formada em 1913 pelaesaferroviaria Hankyu, em Osaka. Em contraponto o
tradicional kabuki (no qual consiste somente de atores), o elencaadmente feminino, inclusive para os papéis
masculinos. O repertdrio abrange temas tradicianantemporaneos do Japéo, além de adaptacdbsadencidentais.
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A convergéncia midiatica (JENKINS, 2009) foi um mpla vetor para que 0s
mangasmarcassem presenca nas bancas e livrarias, pelddatlevisdo exibir cgnimes
a partir da década de 1970. Para contextualizakinke (2009, p. 29) define o que é

convergéncia:

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de contedudtmvas de multiplas
plataformas de midia, a cooperacdo entre multiplescados midiaticos e ao
comportamento migratorio dos publicos dos meiogaaunicacdo, que vao a
guase qualquer parte em busca das experiénciagrééeaimento que desejam.
Convergéncia € uma palavra que consegue defimsfoemacfes tecnologicas,
mercadoldgicas, culturais e sociais, dependendguden esta falando e do que
imaginam estar falando. (JENKINS, 2009, p. 29)

No Japao, esse processo de convergéncia de nodimsitse notdrio a partir do
final da década de 1950, com o sistema de finaritonprivado — também preconizado
por Osamu Tezuka, considerado o “Deus dos quadrimtioJapéo (SATO, C. A., 2007, p.
35).

O conceito consiste em distribuir custos, lucrgeeguizos entre as companhias
envolvidas, desde vestimenta, a papelaria e aloeerAs companhias de variados
segmentos sdo geralmente capitaneadas pela eglitenaublica anangae a emissora de
TV que veicula @animé.

A participacdo dos fas japoneses também é evidimcior meio de praticas
como o cosplay (fantasiar-se reproduzindo a vestimenta e compertson dos
personagens)fanfictions (reproducdo e reinvencdo das historias originais remas
histérias produzidas por fas e publicadas amadaieente em blogs e outras midias) e
doujinshi(histérias alternativas, ndo oficiais), discussémsforuns virtuais e convencgdes
presenciais.

No Ocidente, grupos informais de estudantes unfgeiss se reuniam para
exibicdo deanimése leitura demangés.A partir disso, surgiram praticas alternativas e
subalternas para a distribuicdo desses materiais.

Jenkins (2009, p. 218) endossa a importancia dosdéexpansdo global dos
animésao afirmar que as companhias japonesas foram ‘toleimntes com as atividades
alternativas”. A cooperacdo entre empresas e f&oaja criar uma “economia ética”
conforme o autor (2009, p. 224), unindo os interes®rporativos em alcancar mercados a

avidez dos fas por mais conteudo.
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Por sua vez, Marques de Melo (2005b) observa queolkcomunicacdo é
mediadora entre a cultura de massa e a populaprptagonizar esses fluxos bidirecionais
(aqui, entre produtores/agentes de mercado e cotses/fas) e sedimentando processos
de hibridacdo simbdlica. Essa hibridacao € vedficaa estética, linguagem e fluidez na

circulacdo dos textos daeanga.

Fas demangae mobilizacdeso Brasil

Prosseguindo com a convergéncia, segue agora assi#sr sobre um dos
principais vetores para a popularizagdo da culpmano Brasil e em grande parte do
planeta: a internet. A partir da década de 199fyn& e comunidades de distribuicdo
alternativa, como ecanlatiorl, foram estratégicas para a prospeccao e fidelizdeads.

Um exemplo dessa especificidade da atuacdo dog fasederik Schodt, que
participou do primeiro circulo de traducdo e dmtigdo alternativas de contetdos: o
Dadakai(1979), em San Francisco, na Califérnia (EUA). E®83, Schodt publicou um
dos primeiros estudos deangano Ocidente e foi condecorado pelo governo japonés
a Ordem do Sol Nascente (42 Classe — Raios Dourealbs Roseta) em 2009, como
reconhecimento pela obra, marcada na divulgacdai@o e de sua cultysap.

No caso brasileiro, a visualidade a@anga,desde a década de 1960, também foi
considerada pioneira para o fortalecimento da m&ounacional de quadrinhos
(LUYTEN, 2000, 2008; BRAGA JR., 2011). A insercéa dsualidade foi facilitada pelas
relacdes centendrias entre Brasil e Japado (cujoardicial € no ano de 1908), fazendo
com que diversas expressdes e praticas “do longimis” (ORTIZ, 2000, p. 14)
marcassem presenca em territorio brasileiro.

Esse pioneirismo também se estende na formacéaideos de fas, como a
Associacédo Brasileira de Mangdlustragcfes (Abrademi), fundada em 1984 (SATON.F.
s.d.) e considerada a primeira do género na Amésdtiaa. A Abrademi realizou, em sua
fase inicial, cursos e palestras (inclusive comn@sdezuka, oportunidade na qual ele

conheceu Mauricio de Sousa) para a divulgacaoalogae anime.

® Aglutinacdo das palavras scan (escaneamento, digitalizacdo) e translation (tradugdo). O

processo consiste em digitalizar paginas de volumes de mangas, traduzir o texto por meio de
programas de edicdo de imagens e distribuir por meio de hospedagem em servidores de
armazenamento.
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Os fas comegaram a se mobilizar em outros eventtadamenténime Friends,
em Sao Paulo, considerado como o maior da Améiatimd.— com publico em torno de
100 mil visitantes desde 2003) e a partir do fidal década de 1990, em foruns e
comunidades via internet.

Além de discutir as séries, alguns grupos segulém da via oficial: produziam
e distribuframscanlationse fansub§ em resposta & instabilidade e fragilidade sempre
recorrentes no mercado nacional — que nao sengsini aosnangas(HIRATA, 2012),
mas é nelas que esses aspectos se acentuam.

Alguns desses problemas mais pontuados pelos dasadcelamentos de titulos
(em muitos casos, sem aviso prévio), adiamentorizatao (distribuicdo que prioriza as
regioes centrais) e irregularidade nos perioddardgamento.

E, embora haja um nimero expressivo de titulobaasas e revistarias (variando
entre dez e 43 séries nesses pontos de venda atisem®m Cuiaba), ndo ha um marketing
especifico de atracdo, com os exemplares ficand@inemos em lugares discretos nas
prateleiras. Essa ndo-preocupacao é reforcadasoorsldo de um dos comerciantes: “Quem
e fa, vai atras”.

Outro agravante no caso mato-grossense consistequstdes logisticas,
referentes ao transporte de exemplares de mang&uasba, aumentando gap de
defasagem de consumo em relacéo a outras parfgsisioral sucessao de fatores leva os
fas a recorrer ao comérammline como fonte e troca de informacgdes, e maior akeedntre
0S pares.

Além de meio para compragiling a internet foi considerada pelos fas como a
fomentadora dos encontros presenciais que se aonngrandes eventos em diversas
regides do pais — nos casos apresentados na @esguidachado (2009), a rede social
Orkut, predominante em popularidade naquele periodo. L@BO0) explica mais
detalhadamente a configurag&o de relacionamerngadithas na esfera virtual:

O ciberespaco encoraja um estilo de relacionamguoése independente dos
lugares geograficos (telecomunicacdo e telepreyemcda coincidéncia dos
tempos (comunicacdo assincrona). [...] Apenas dgcydaridades técnicas do
ciberespaco permitem que os membros de um grup@rrfgue podem ser

® Aglutinacdo de fan (f4) e sub (legenda), que consiste em traducéo e legendamento de episddios
de séries animadas. A pratica também se estende a producdes de outros paises, como 0s
seriados norte-americanos.
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tantos se quiser) se coordenem, cooperem, alimemtEmnsultem uma memaria
comum, e isto quase em tempo real, apesar dabdigfio geografica e da
diferenca de horarios. (LEVY, 2000, p. 49).

Martin-Barbero (2009, p. 148) reforca esse aspect@firmar que a tecnologia &
um ambito de linguagens, acfes e dindmicas soeailis) de interrogacdes sobre o que
significa o “social” hoje.

Acerca da partilha e circulacéo de opinides e siwigjades, Beltrdo (2004, p. 37)
elucida essa dimenséao coletiva percebida nos grdedas. Para ele, influenciadores e
influenciados mantém relagfes estreitas, comparnilb das mesmas caracteristicas de
situacdes sociais, em um consenso que se tornameuwe ser abandonado.

Nessa linha de pensamento, Gobbi (2012) evidencigluralidade de
manifestagcbes das camadas populares e/ou margiediz que € privilegiada no

ciberespaco e realizada de forma coletiva:

O que percebemos, na atualidade, é uma busca, erapres perceptivel para os
menos atentos, de acBes que evidenciam costuneesce outras formas de
participagdo e representacdo social que estdo npessem manifestacdes
diversificadas e que repercutem imensamente naadzmrmais populareSao
as formas culturais de um orbe especifico, masimdiwidual. Incorporadas ao
universo simbdlico das comunidades periféricas,mEon um mosaico de
revelagfes singulares, mas nédo Uni(@©BBI, 2012, p. 125, grifo nosso).

Do Japéo as bordas do Pantanal: A cena cuiabana

Para compreender e discorrer sobre como ocorreasunm e como sua dinamica
opera na sociedade global/mundializada, é necess#ualiza-lo em uma perspectiva
local. Neste estudo, propde-se um recorte a pdaticidade de Cuiaba, capital de Mato
Grosso, notada por sua condi¢cdo historicamente iémitta, resultante de fluxos
migratorios que abrangem distintas matrizes cufura

A constituicdo histérica da populacdo cuiabana, épor produziu uma
singularidade: na paisagem intercultural cuiabsmse formaram redutos ou bairros em
que haja concentragdo ou predominancia especifm® distintos grupos eétnicos
estrangeiros, como em geral ocorre em outras csdade

Na capital mato-grossense, o0s registros dos pasa@irculos de fas dmanga
datam de 1998, embora ndo haja registros que pwrfircom precisdo a emergéncia do

fendmeno na cidade e na regiao.
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Reunides de fas eram conduzidas nos mesmos majdesndontros verificados
nas universidades norte-americanas duas décadss aribicdo danimés,discusséo, e
eventualmente, oficinas sobre o estilo de desenBaasionalmente, havia almocos
informais ou encontros maiores rsf®pping centers.

Comunidades virtuais de fas de mangé ligadas aleida Cuiaba comecaram
suas atividades e discussao sobre a HQ japoneadiade 2006. No ano seguinte, foi
realizado o primeiro evento com cobranca de ingresatividades variadas (concurso de

cosplay,venda de itens e mesasRigle Playing Games — RPG

Figura 4: Capa da comunidadleime Cuiabéaa rede socidfacebookreferenciando seu periodo histoérico
no ano de 2012 (Crédito: Cend Mariel/Dinha Fénix).

Além da apreciacao das obras, parte considerageiddpcomo forma de estreitar
as relacdes com produtos culturais do Japao, bemo eplacar a dependéncia das fontes
oficiais e/ou alternativas, comecou a desenvolwerinteresse pelo aprendizado da lingua
japonesa, com objetivo de possibilitar a leituranmdingaem seu idioma original, ou seja,
diretamente em japonés.

Tanto que alunos e ex-alunos da Escola de Linquandaa de Cuiaba (localizada
na parte central da cidade) compuseram o maioringmmtite — 28 de 64 sujeitos,
particularmente matriculados nas turmas de saléeksas classes, havia a predominéncia
de jovens nao-descendentes de japoneses. E, masmosgex-alunos deixassem de
frequentar as aulas, os quadrinhos japoneses #ztlm parte de sua cartografia de
afetos.

Outros grupos/nichos contemplados foram jovens etelsmntes; produtores de
eventos e divulgadores; e fas “casuais” (que stad@am apreciadores da estética, mas
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sem preocupacdo de integrar um coletivo em espelifh faixa etaria predominante entre
os respondentes consultados é entre 16 a 20 andadge conforme o gréafico abaixo.

Faixa Etaria
7,11% 5 8%
4; 6% 31.48%  L10a15
m16 a 20
21a25
m26 a 30
17; 27% = Mais de 30

Grafico 1: Faixa etaria dos sujeitos consultados

Um dos principais destaques dentre os aspectogar@sé sobre a ascendéncia:
67% nao possuem alguma relacdo consanguinea oldiafarfido-descendentes de
japoneses). Entre os descendentes, 18% sao deaercpiarta geracoesanseie yonsej
respectivamente). Nestas faixas geracionais, aidirjgponesa tende a deixar de ser
prioritaria para aprendizagem e transmissdo deramloo seio familiar, podendo ser
interpretada como lingua estrangeira.

Ascendéncia

1,2% 2, 3%

43; 67% 11, 17% mIssei (12 ger.)

m Nissei (22 ger.)
Sansei (32 ger.)
Yonsei (42 ger.)

7: 1%
m Nao-descendentes

Gréfico 2: Ascendéncia (vinculo consanguineo)

O gréfico seguinte evidencia a questdo estratédiecgartilha entre pares —
caracteristica entre grupos culturalmente margiadbs, cujas vivéncias e trocas estdo
concentradas na esfera virtual (MARQUES DE MELOQ5H) GOBBI, 2012). Além
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disso, esses dados denotam indicios de social@lpdecessos de subjetivacdo no interesse
inicial por mangé: 56% dos depoentes assinalaramigfs” e, em seguida, a opcao
“Internet” com 53%, no sentido de contato com oepdfas virtuais, forundylogs e

comunidades em redes sociais).

Manga/animé - Meio pelo qual iniciou o interesse

Amigos 56%
Internet | 53%
Televisao | 53%
Bancas | 27%
Convivéncia com descendentes | 23%
Fato/Evento | 3%
0% 26% 46% 60%

Grafico 3: Meio pelo qual iniciou o interesse peattengas

A subjetivacdo e o reencantamento do mundo porosoatlendas reforcam o
préximo conjunto de dados: as razGes pelas quaisu@stos consultados gostam de
manga. A identificacdo com os personagens dos quadrinbpsneses é a principal
motivacdo para 48% dos respondentes, imediatansegpeido pelo estilo de narrativa
(47%).

Os elementos japoneses da cultura material ou $tabgcomo vestuario,
arquitetura, apreciacdo da sazonalidade climéatipeggsentes em quase todo enredo,
aparecem em terceiro lugar (36%) — ressalta-secaguna caracterizagcédo dos personagens
e o estilo de narrativa estdo contidos valoresratost atribuidos por um imaginario

mundial a sociedade japonesa, como disciplinarmétacao e a educacao/polidez.
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Razdes para gostar de manga/anime

Personagens 48%
Estilo de narrativa | 47%
Elementos japoneses | 36%
Imaginario cultural | 28%
Ritmo diferenciado | 28%
Tipo de desenho | 28%
0% 26% 46% 60%

Gréfico 4: Razdes apontadas pelos depoentes pstar gemanga

Por outro lado, essa apreciacdo € permeada poenenfiento de entraves
(Grafico 5): preco (55%), questbes pontuais e tmgis (cancelamento de publicacdes de
titulos: 53%; defasagem: 50%) e preconceito (4¥4pecialmente por serem aficionados
por quadrinhos. Devido a essas circunstancias,assctiiabanos acabam se sentindo
marginalizados, incompreendidos, “solitarios” e &®e, ficam mais confortaveis (83%)
em discutir sobre as producdes na internet (Gr&fjcéd\s ferramentas virtuais facilitam o
contato com pares e entendimento para melhor céneia com aqueles que néo partilham
dessa afinidade.

Os que assinalaram a alternativa “concordo pareialei reconhecem a
existéncia de grupos na cidade e eventos paragudsg encontrar e dialogar, inclusive
observando que ha avancos em solo cuiabano em wagéApacom o periodo inicial da
“febre” dosmangas/animé@ransicéo entre as décadas de 1990 e 2000).

Portanto, a internet (por meio das redes sociarsing de discusséo l@og9
constitui um espaco de socialidade (MAFFESOLI, 2Q88a os fas cuiabanos poderem

discutir sobremangas,nteragindo com grupos e coletivos de outras |dedks, tecendo
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uma rede de partilha de saberes e de sentimentoncate pertenca (BELTRAO, 2004;
GOBBI, 2012).

Principais entraves no consumo/na apreciacao

Precos

Cancelamentos

Defasagem

Falta de eventos 48%

Preconceito 41%

Cortes/censura

Falta de aproximagéo com.

Nipénica

Dispersao/desuniao

Falta de titulos em preferéncia

Qualidade irregular

Predominio género especifico

Tradugéo 17%

0% 20% 40% 60%

Gréfico 5: Principais problemas e entraves no cmegna apreciacdo deangasapontados pelos fas
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E melhor conversar sobre manga/animé
no plano virtual do que em Cuiaba/MT

35% 1,1%

7, 1% 18; 28%

m Concordo totalmente
Concordo parcialmente
Discordo parcialmente

m Discordo totalmente

m Nao responderam

Gréfico 6: O melhor ambiente para se disautingas- o local ou o virtual?

Consideracdes finais

Conforme visto ao longo deste trabalho, o consuemaahgae sua expanséo pela
cena globala principio, sédo atribuidos a atores sociais ens puaticas midiaticas. As
narrativas, com personagens hipoteticamente méisnpos ao cotidiano e a realidade dos
fds (consumidores — leitores, internautas e tetdageres), criam vinculos de empatia
entre manga e seus leitores. Em certa medida, ginaréo do manga faz com que o Japao,
antes inacessivel e exadtico, torne-se mais proxnewoque admiracdo — levando fas de
manga a aprendizagem do idioma japonés, para gqoiiagem seus conhecimentos sobre
0 pais e poderem alcancar o objetivo denangano original.

Além disso, outro fator baseado na complexidadeofisyjica dos personagens e
das narrativas € a variedade de génerosndega que abrange desde histérias com
personagens infantis a roteiros com tom biografappasso em que foi se espraiando, 0s
fas, notadamente agrupados em coletivos, tornagartesibém protagonistas desse
processo de divulgacdo das producbes de cubpgaponesa, por meio de praticas de
convergéncia e/ou alternativas de divulgacao, coseanlatione fansubbing

Os fas demangano Brasil, e mais especificamente neste estudoCaraba,
configuram-se como um grupo culturalmente margiado, um dos objetos de estudos da
folkcomunicacédo. Isto se deve pela questao de rd@esa, em certa medida, a margem

desse mesmo sistema midiatico que possibilitowpntatos com oglangase animeés.
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No sistema midiatico ha fragilidades, posicionamgntbruptos e falta de
esclarecimento a audiéncia constituida pelos fasjocno caso de cancelamentos e
interrupcdes de distribuicdo de exemplares dastesviem determinadas regifes do pais.
Além de estar a margem em sentido geografico, ogfantam ainda preconceito social
por eles apreciarem os quadrinhos, consideradosems no imaginario ocidental e
brasileiro como elementos pertencentes ao pubifemiil.

Portanto, o consumo denanga em Cuiaba revela tracos afirmativos de
subjetividade de uma expressao urbana e juvenim@smo tempo, esses tracos carregam
conotagbes de insatisfagdo com a intensidade enesgeeconsumo ocorre — sendo esse
mal-estar direcionado unicamente aos agentes dmadwercomo editoras e promotores de
eventos.

Apesar da precariedade da logistica de distribug@onangapelas distintas
regides do pais, a cena cuiabana de consumamaega procura demonstrar-se
afirmativamente, com realizagdo de eventos, moviagdo em grupos presenciais e
realizacdo de pontos de encontro e venda/consumeuidas e itens relacionados. A
internet torna-se um locestratégico dessa afirmacao, pelo fato de propmacipartilhas
de saberes entre pares, de forma coletiva, favodeca producao da vida social em torno

do consumo demanga
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