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Resumo

Este trabalho objetiva apresentar e discutir novas experiéncias e possibilidades
de interacdo e mediacdo em ambientes museoldgicos e/ou outros espacos (formais ou
informais, externos) através de contedos tecnoldgicos interativos e midias: criacdo de
ambientes imersivos, cavernas digitais, interfaces digitais, sensores entre outros recursos
que proporcionem experiéncias multissensoriais que geram interacdes. A partir do século
XIX até recentemente museus e outros locais de veiculacdo da arte eram espacos de
exotismo e observagao vigiada/disciplinada da arte e a utilizagdo de tecnologia digital em
criacdo artistica remonta aos anos 1960. Estudos como design universal que estuda
acessibilidade de todos a espacos, informacdo, objetos etc, para que esses possam ser

utilizados com autonomia por todas as pessoas.

Palavras-chave: Design universal; Tecnologia digital; Mediacdo artistico-cultural,

Folkcomunicacdo; Multissensorialidade.
Introducéo
Os museus desde parte do século XIX tém sido espacos de repressdo do corpo

espectador. 1Isso ja estd em desacordo com muitas discussdes da arte contemporanea, bem como

com o desenvolvimento artistico em espacos museologicos experimentais. Existem indicios de

! Trabalho apresentado no GT 2: Morfologia da Comunicagdo: Géneros e formatos, da XVII Conferéncia Brasileira de
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12 de junho de 2015.
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que a proibicdo ao toque nas obras expostas emergiu no inicio do século XIX, quando 0s museus
passaram a ser publicos (CLASSEN, 2005). A postura vigente parece transmitir a ideia de
que determinadas obras fossem superiores a seus espectadores, ou seja, 0 toque ndo estava
ligado somente a possibilidade de dano e sim ao valor estimado a quem a tocava, pois fica
implicita a ideia de que o “toque ¢ hierarquicamente condicionado e condicionante
(CALDIN, 2004; 2008).” Dessa forma o comportamento do espectador em funcao de uma
série de elementos pode assumir uma postura ‘hierarquizada ou hierarquizadora’.

Como exemplo dessas disparidades, constatam-se na histéria que foram
produzidos grandes eventos e exposicOes que estabeleciam relacBes desiguais entre o
espectador e obra. Houve um formato de exposi¢do conhecido como “mostras etnologicas
ou zooldgicos humanos” que se popularizaram a partir do século XIX reproduziam
ambientes de aldeia de diversas partes do mundo, porém ndo eram s6 reproducdes
ambientais, nesses “habitats itinerantes” haviam também seres humanos, familias inteiras
que eram obrigados a se expor, como grandes promotores ja faziam com animais em
zooldgicos. Essas pessoas ficavam a sorte de insultos, ridicularizacdes etc. E possivel
detectar essas distingOes entre os paradigmas que permearam o papel do espectador com o
que estd sendo veiculado a nivel de entretenimento ou sendo exposto, considerando que
essas mostras estavam em um ideario do que se tinha por comunicacdo e midia na época
(em que o cinema estava ainda se firmando), na medida em que essas exposi¢des eram
utilizadas como propaganda do progresso, modernidade e desenvolvimento europeu.

O século XIX representou cenario da tendéncia exotista* com essas exposicdes
universais que comtemplavam maquinas e zoologicos humanos (ou “mostras etnologicas’)
que a partir da década de 70 do século XIX, ganharam maior evidencia e passaram a ser
realizados ao lado das exposi¢cdes universais expondo seres humanos a um invasivo
exotismo e que legitimaram a subalternidade de nativos, mulheres, criancgas, pessoas com
necessidades especiais. As exposi¢des tinham como objetivo além de ostentar o poderio
dos novos adventos tecnoldgicos da época (energia elétrica, radio, cinema, maquinas etc.)
expor nativos de diversos lugares tidos como exoticos para 0s europeus. Alguns autores,

como Bancel, explicam como se dava o0 processo:

4 «(...) exotismo ndo é apenas fornecedor de clichés. Na melhor das hipdteses, ou seja, quando as terras e 0s nativos
escapam por milagre a colonizacéo, a exploragdo ou a evangelizagdo é a maneira pela qual o Ocidente, costuma por toda
parte, imprimir sua marca” (GRUZINSKI, 2001, p.29).
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A idéia de promover um espetéaculo zool6gico pondo em cena populagdes
exoéticas aparece paralelamente em varios paises europeus ao longo da
década de 70 do século passado. Inicialmente, na Alemanha, onde em
1874 Karl Hagenbeck, vendedor de animais selvagens e futuro promotor
dos principais zoos europeus, decide apresentar, aos visitantes, avidos de
"sensacOes”, nativos de Samoa e da Lapbnia como populagdes
"genuinamente naturais”. O sucesso dessas primeiras exibicdes o conduz,
a partir de 1876, a enviar um de seus colaboradores ao Suddo egipcio, a
fim de trazer animais bem como nubianos, para renovar a “atragdo”
(BANCEL et al, 2000, p.).

Para a discussdo serdo utilizados conceitos da Folkcomunicacdo de Luiz
Beltrdo, possibilitando a aplicagdo modelo teérico que sobre a acessibilidade de grupos
marginais € com pouco espaco na midia classica. Para pensar multissensorialidade serdo
utilizados conceitos dos autores Hélio Qiticica e Lygia Clark e no dialogo sobre arte e
tecnologia Paulo Bernardino. E relevante trazer também o conceito design universal que
foi criado em 1987, pelo arquiteto americano Ron Mace que usava cadeira de rodas e um
respirador artificial, com o objetivo de tornar as coisas que projetamos e produzimos
utilizaveis por todas as pessoas. (CARLETTO; CAMBIAGHI [s.d.], p.8)

A pesquisa ora apresentada foi realizada com a metodologia da pesquisa
bibliografica em bases de dados fisicos e virtuais, com abordagem qualitativa. Esta
pesquisa também esta classificada como descritiva, em relacdo aos objetivos, e explicativa
em relacdo aos procedimentos técnicos é bibliogréafica.

Assim, o presente artigo estrutura-se com a apresentacdo de algumas
experiéncias que utilizam a tecnologia digital, através das interacdes e intersecdes
possiveis, materializadas em instalacbes artistico-tecnolégicas, imersivas e
multissensoriais, executadas em ambientes museoldgicos e demais espacos culturais,
informais, formais, ambientes externos, abordando essa temética como umas das
possibilidades de se produzir pesquisas cientificas e trabalhos artisticos multidisciplinares
bem como discutir conceitos relacionados a historia da tecnologia em arte como mediadora

de interacdo do espectador com a obra.

Arte, tecnologia e sensorialidade no Brasil e no mundo

O Manifesto Neoconcreto assinado em 1959 por Lygia Clark, marcava a

continuidade enquanto movimento de uma critica a estética construtiva trazida pelo
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concretismo brasileiro. Tendo como principais expoentes, além de Clark, Hélio Oiticica e
Lygia Pape, o neoconcretismo herdava aspectos do movimento concreto, porém
inaugurava outros como o0 contato do espectador com a obra, que se vincula a
multissensorialidade e a caracteristica experimental de suas obras (MAXWELL, [s.d.],
p.13). Assim a ideia € que o0 espectador construa a obra de arte sendo parte da experiéncia
sensorial que esta intrinseca na proposta. Ferreira Gullar traz o conceito de ndo-objeto
(Teoria do Nao-Objeto, 1959), pensada como fundamento tedrico ou uma “interpretacdo”
da Arte Neoconcreta. Lygia Clark tinha como principal premissa que a arte deve ser
moldada pelo espectador, suas principais obras (mostradas abaixo nas imagens):
Arquiteturas Biologicas, 1969; Bichos, 1960-3.

LygiaClark ¥ Arquiteturas biolégicas, 1969 v Bichos, 1960-3

Oiticica se tornou reconhecido internacionalmente por obras como: Bolides
(1965 a 1966), Parangolés (década de 1960), “Quasi-cinemas”/Cosmococas (1973) entre
outros). Suas obras sd0 expostas em espagos museais e externos também, onde o publico
podia tocar e interagir diretamente. Ferreira Gullar estudou e produziu interpretagdes
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acerca do movimento neo-concreto criando a teoria do N&o-objeto em 1959, que passa a
ser considerada por alguns tedricos como fundamento do neo-concretismo ou até mesmo
como a teoria da arte neo-concreta (SOLEDAR, 2011, p.120). Oiticica afirmava que essa
concepcdo presente na interpretacdo de Gullar sobre suas obras [de Oiticica] eram
dissidentes dos poemas-objetos ja desenvolvidos pelo artista e outros contemporaneos,
além disso deixava claro que o corpo nao deveria ser somente um suporte da arte e sim
pertencer e integrar-se a ela (SOLEDAR, 2011, p.120).

http://www.holgonsi.com

Arquitetosassociados.arqg.br

Retornando a critica da arte contemporanea, apontada inicialmente por
Bourriaud, os artistas citados tém um grande papel no ambito da arte contemporanea
brasileira de propor discussdes e, de certa maneira, alternativas possiveis a esse problema
relacional estético, pois trazem conceitos e obras vivenciadas em seu sentido teorico e
pratico objetivando a participacdo do espectador e um cunho de transformacgdo social,
sendo este Gltimo elemento herdado do concretismo brasileiro (SOLEDAR, 2011, p.119).

No contexto internacional (1960), J. C. R. Licklider inicia o design das

interfaces dos Computadores, amplificando debates sobre ciberespago, cibercultura,
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ambientes virtuais, metadesign, posteriormente convergéncia midiatica etc. entre outros
conceitos que enfatizam a inteligéncia e participacdo coletivas. Nesse sentido é importante
ressaltar que a tecnologia € uma constante na historia da arte, pois esta foi desenvolvida
com base em imagens, além da produgdo partilhada e associacdo da tecnologia e arte estar
crescendo significativamente (BERNARDINO, 2010), favorecendo a comunicacdo e
interacdo entre diferentes grupos sociais que a partir do acesso as novas midias podem se

fazer participantes de novos espagos.

Cultura Contemporénea, arte e tecnologia digital

As discussdes sobre arte e a tecnologia entendidas a partir de suas possiveis
mediagOes culturais, considerando a cultura como um dos conceitos fundamentais da
pesquisa leva a compreensao de um dos motivos para que a cultura, em geral, esteja na

centralidade dos debates em varios setores da sociedade contemporanea, como afirma Hall:

a cultura tem assumido uma fungéo de importancia sem igual no que diz respeito
a estrutura e & organizagdo da sociedade moderna tardia, aos processos de
desenvolvimento do meio ambiente global e a disposicdo de seus recursos
econdmicos e materiais. Os meios de producdo, circulacdo e troca cultural, em
particular, tem se expandido, através das tecnologias e da revolugdo da
informagédo (HALL, 2006, p.17).

Para o autor, a revolucdo informacional e tecnoldgica da denominada
“sociedade moderna tardia” tem dinamizado ndo s6 os meios de produgdo, mas também as
trocas culturais, sendo a cultura de fundamental importancia para a estrutura e organizacéo
dessa sociedade.

A cultura ganha cada vez mais evidéncia em diversas esferas e nichos da
sociedade, porém nem sempre todas as culturas se veem contempladas, por isso retomando
a finalidade dessa pesquisa, se faz necessario problematizar o debate ndo sé sobre cultura
mais sobre o desenvolvimento de novas propostas comunicacionais e tecnoldgicas que
desenhem um cenério mais holistico e/ou universal em relacéo as diferencas e diversidades
humanas.

Nesse sentido, percebe-se que ndo sé a cultura representa centralidade nos

debates contemporaneos, e se torna cada vez mais presente na maioria dos discursos, mas
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também ha outros conceitos relacionados que tem adquirido evidencia como: interacao,
inovacdo, comunicacdo, tecnologia sdo conceitos chaves, assim como as inteligéncias
coletivas, compartilhamento de informagdes, cibercultura e cultura participativa (LEVY,
1999), todos esses conceitos se relacionam com um debate contemporaneo sobre a cultura
da convergéncia (JENKINS, 2006) trazendo a tona a narrativa transmidiatica (transmedia
storytelling), por exemplo, que é a utilizacdo de varias tecnologias para difundir
determinada narrativa ou mensagem, trazendo a importancia fundamental da participacao
intensa do espectador, ou seja, ele ndo permanece somente como receptor, mas também se
torna construtor de conteudos. Esse conceito também tem como base outros fatores como
inteligéncias coletivas, interatividade etc.

Para compreender que aspectos da interatividade, multissensorialidade e
tecnologia se relacionam através de diferentes meios vinculando situagdes virtuais as

situagdes “reais”, pode-se recorrer a analise de Julio Plaza sobre tais conceitos:

As nocGes de interagdo, interatividade e multisensorialidade intersectam-
se e retroalimentam as relagbes entre arte e tecnologia. (...) A
multisensorialidade trazida pelas tecnologias é caracterizada pelo uso de
maltiplos meios, coédigos e linguagens (hipermidia), que colocam
problemas e novas realidades de ordem perceptiva nas relacdes
virtual/atual. (PLAZA, 1990)

As tecnologias da comunicacdo, criacdo compartilhada, participacdo, arte em
rede viabilizam intercdmbios socioculturais que fomentam as discussées contemporaneas
sobre inovacgéo, acessibilidade e dinamizar diversos campos.

Além dos conceitos abordados, temos os conceitos de folkcomunicacdo através
do qual também é possivel estabelecer um dialogo entre agdes comunicacionais que gerem
interacdo ou visibilidade aos grupos ou segmentos da sociedade convencionalmente nédo
inseridos na industria midiatica classica. Segundo o idealizador do conceito Luiz Beltrdo,
folkcomunicacdo ¢ “(...) 0 processo de intercambio de informagbes e manifestagdo de
opinides, idéias e atitudes da massa” (BELTRAO, 2004, p.36). No Brasil ha grupos que
sdo considerados “minorias”, como por exemplo, os surdos representam uma minoria
linguistica e cultural, entre outros grupos que possuem necessidades especiais ou condi¢des
de participacdo enquanto cidaddos dos processos sociais diferenciados. Beltrdo propde

essa situagéo:
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H&, entretanto, na sociedade contemporanea, ndo obstante as

caracteristicas préprias e os conflitos de interesses imediatos de cada

grupo, uma unidade mental, decorrente da prdpria natureza humana dos

seus componentes e de um universal consenso. Os grupos acham-se,

assim, vinculados a uma ordem semelhante de idéias e a um proposito

comum: - adquirir sabedoria e experiéncia para sobreviver e aperfeicoar a

espécie e a sociedade. Sabedoria e experiéncia, sobrevivéncia e

aperfeicoamento que s6 se conseguem mediante a comunicagdo, - 0

processo minimo, verbal e gréafico pelo qual os seres humanos

intercambiam sentimentos, informac&o e idéias. (BELTRAO, 2004, p.53)

Esses grupos geralmente, ndo encontram representacdo nas midias classicas ou
comerciais, fazendo com que suas expressfes comunicacionais permanecam marginais,
nesse contexto é importante a base do conceito de design universal que estuda
acessibilidade de todos aos espacos, informacdes, objetos etc, para que esses possam ser

utilizados com autonomia por todas as pessoas.

Assim o problema constatado na associacdo da arte com a dimensdo pratica,
encontra uma correspondéncia na identificacdo da comunicacdo como um problema do

contemporaneo. Para Luiz Beltréo proponente da Teoria da Folkcomunicacéo,

a Comunicagdo é o problema fundamental da sociedade contemporénea -
sociedade composta de uma imensa variedade de grupos, que vivem
separados uns dos outros pela heterogeneidade de cultura, diferenca de
origens étnicas e pela prépria distancia social e espacial (BELTRAO,

2004, p.53).
Mesmo com as divergéncias entre anseios de distintos grupos sociais, ha uma
“unidade mental” que a partir de elementos da propria humanidade em comum que esses
grupos ainda conservam uma vinculagcdo. Os grupos permanecem buscando experiéncias
que resultem em melhor condicdo de vida para a sociedade que sé seriam obtidos mediante
0 uso de codigos comunicacionais, através dos quais sao expressos sentimentos, ideais etc

(BELTRAO, 2004, p.53).

A busca por experiéncias que vinculam vivéncias se torna talvez mais
incessante na contemporaneidade, pois os individuos encontram-se mais envolvidos
particularmente do que coletivamente com as tecnologias. Dessa forma percebe-se que as

experiéncias construidas coletivamente (na tecnologia ou na comunicagdo) tem mais


http://www2.metodista.br/unesco/luizbeltrao/luizbeltrao.htm#_ftn1
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possibilidade de gerarem producfes que se destinem a todos de forma mais acessivel e

igualitaria.

Pode-se perceber que ao longo do percurso de propostas que tem objetivo de
relacionar arte, tecnologia e multissensorialidade, espectador-obra, vem assumindo
diferentes aspectos em diferentes movimentos artisticos, ressaltando novamente que as
manifestacBes artistico-culturais aqui apresentadas foram selecionadas pelo fato de
envolverem tecnologias multimidias/audiovisuais multissensoriais em obras e autores da
década de 1960 a 1980, algumas teorizacGes sobre interatividade, tecnologia em arte e
multissensorialidade nos anos 1990 e tecnologias digitais multissensoriais e transmidiaticas
que sdo as experiéncias no século XXI apresentadas a seguir.

Experiéncias Contemporaneas

O primeiro exemplo trata-se de um evento culturais multissensoriais para
surdos, ouvintes e publico em geral o “Sencity” — a primeira festa exportada, por clube
holandés homénimo, direcionada especialmente para o publico surdo (porém com o
objetivo de proporcionar interacdo entre o publico ouvinte e o publico surdo também), com
bandas e grupos musicais, DJs, VJs, aroma-jockeys, audiovisuais, massagistas, degustacao,
pisos vibrantes entre outras atracfes, além de performers que interpretam a musica para a
Lingua de Sinais (Signdancers) - com sua ultima edicdo em 2014 realizada no Museu de
Arte Moderna (MAM) de Séo Paulo e simultaneamente em Roterdé e desenvolvido junto
com a comunidade surda brasileira, propds uma experiéncia de “perceber, ver, sentir,

cheirar, degustar a musica”.
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Nesse evento € bem presente a j& apresentada transmidia storytelling, pelo fato
de serem utilizadas varias midias diferenciadas inclusive internet em tempo real, para gerar
interatividade entre um evento em um pais com outro em outro pais simultaneamente, ou
seja, uma mesma mensagem ou narrativa sendo compartilhada e construida em tempo real

pelos participantes, que geram novas informac@es a cada segundo.

Hoorfriesland.nl Piéos vibrantes

Signdancers
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O projeto "Manhéds de Histéria", desenvolvido pela Ac¢do Educativa do
Instituto Tomie Ohtake, utiliza os recursos da contacdo de historias e da audiodescricdo
para aproximar criancas cegas e videntes de temas da arte e da cultura e do universo de
Tomie Othake e os primeiros questionamentos que fizera ao chegar ao Brasil “Qual € a cor
do ar?”, “Que cheiro tem o amarelo?”, que inspiraram a narrativa apresentada as criangas.

Outro evento multissensorial a ser realizado até dezembro desse ano o “Entre,

pare e toque” pretende contribuir para tornar alguns espagos museoldgicos do Alto Minho
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(Portugal) mais acessiveis aos visitantes cegos e com baixa visao e fomentar a participacao
deste publico.

Mais algumas experiéncias de comunicagdo sensorial bem sucedidas néo
voltadas especificamente para acessibilidade propriamente dita, porém relevantes: “Museu
dangante” também realizado no MAM de Sao Paulo (2015) que une arte plastica, danca e
interacdo baseado nos principios da Gravidade, Desequilibrio e Flutuacéo.

Os irmdos Os Gémeos (Gustavo e Otéavio Pandolfo - artistas plasticos e
grafiteiros) realizaram a mostra “A Opera da lua” (Galpdo Forte Vilaga, em S&o Paulo -
2014) apresentaram 30 obras inéditas, em um ambiente imersivo, com universo narrativo
criado pelos proprios artistas, conta ainda com uma instalacdo 3D interativa, pinturas,

esculturas de seus personagens em tamanho real.

Heyitsmi.com.br

2A288AR
H

pll

/]
AZEE

T
R T
1]
l
1

B
| AW e .
Y A, T a

- e -
-‘%-——-ﬂ =




/

rOLKCOMGUIASAZ01h |

XVIICONFERENCIABRASILEIRADE FOLKCOMUNICAGAO
Folkcomunicagdo e Pensamento Decolonial na América Latina

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATOGROSSO -10A12DEJUNHO

Considerac0es finais

Ja se discutem experiéncias multissensoriais ou transmuseoldgicas, porém
recentemente vem ganhando corpus tedrico, na medida em que se produz conhecimento
sobre tais campos.

Com esse artigo procurou-se apresentar a trajetoria de experiéncias relacionais
que promovem uma interagdo e interatividade saudéavel entre o pablico e o que esta sendo
apresentado ou quem esta se apresentando (no caso de performances). Para isso apresentar
a trajetéria de algumas experiéncias que reprimiam 0 corpo espectador, outras que
reprimiam 0 corpo que se apresentava para o publico, depois algumas obras artisticas que
propunham concepcbes proprias de multissensorialidade, tecnologia experiemental
diferenciadas de eventos/experiéncias/obras multissensoriais, transmuseoldgicas ou
transmidiaticas contemporaneas, mas também que geram construcdo coletiva de conteudo,
exploracdo de inteligéncias coletivas, cultura participativa, mesmo sem a utilizagcdo de
trans/multimidias digitais ou somente tecnoldgicas (no sentido de novas técnicas).

Portanto, pretendeu-se contribuir para a discussdo de alguns conceitos e

formatos de mediacdo cultural ainda considerados novos.
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